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BIN=bin/OBJ=obj/SRC=src/INC=include/
all: $(BIN)Jeu clean
$(BIN)Jeu : $(OBJ)grille.o $(OBJ)partie.o $(OBJ)joueur.o $(OBJ)IntArt.o $(SRC)main.cpp g++ -g -o $(BIN)Jeu -I$(INC) $(OBJ)grille.o $(OBJ)partie.o $(OBJ)joueur.o $(OBJ)IntArt.o $(SRC)main.cpp
$(OBJ)grille.o: $(SRC)grille.cpp $(INC)grille.hg++ -g -o $(OBJ)grille.o -c $(SRC)grille.cpp -I$(INC)
$(OBJ)partie.o: $(SRC)partie.cpp $(INC)partie.h g++ -g -o $(OBJ)partie.o -c $(SRC)partie.cpp -I$(INC)
$(OBJ)joueur.o: $(SRC)joueur.cpp $(INC)joueur.h  g++ -g -o $(OBJ)joueur.o -c $(SRC)joueur.cpp -I$(INC)
$(OBJ)IntArt.o: $(SRC)IntArt.cpp $(INC)IntArt.h  g++ -g -o $(OBJ)IntArt.o -c $(SRC)IntArt.cpp -I$(INC)
clean:rm -f $(OBJ)*.o 
mrproper: cleanrm -f $(BIN)Jeu
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